Ubung 01: L-Block

Erstellen von Parallelen zu den verschiedenen Achsen

Bleistift auswahlen
Linke Maustaste (Anfangspunkt); Linie parallel zur roten Achse;
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Linke Maustaste (Endpunkt); Linie parallel zur griinen Achse; usw.

Es erscheinen zwei schwarze Punkte, dazwischen eine
griin punktierte Linie. Diese dient als Anhaltspunkt zum
Schlielen des Rechtecks

Tipp:

Nachdem die erste senkrechte Fliche steht, lassen
sich die HGhe leichter bestimmen, wenn man bei
den Grundflacheneckpunkten startet.

Schnellere Variante: é Drisckary Zishen (F)

Grundriss zeichnen (wie oben); Héhe mit auf gleiche Héhe wie
vorhergehender Korper (die Maus auf die Deckflache des linken Kérpers ziehen -> dann ist der
Kérper gleich hoch!)
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