Ubung 11: Textur auf geschwungener Fliche
Figur mit Landschaftsbild:

Verschieben/Kopieren + Strg
Skalieren
Am roten hinteren Mittelpunkt anfassen und nach vor (-1) ziehen

Zusammenfligen

Rechteck mit gleicher Hohe davor einzeichnen
Panoramabild als Textur importieren — auf Ebene legen
Textur (rechte Maustaste) — Projiziert

Farbeimer — mit Pipette aufsaugen und einfarben
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