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Übung 12: Dreidimensionales Puzzle: 

 

aus dem Internet herunterladen: 
http://sketchup.google.com/3dwarehouse/search?q=burghard&styp=m&btn
G=Suchen 
 
Puzzles.skp  öffnen, Puzzleteile entsprechend auf Unterlage platzieren (Verschieben, Drehen, 

spiegeln) � empfehlenswert: Unterlage vorher parallel zur roten Achse drehen! 
 

 

 

 

 

 

 

 

Skalieren – auf andere Seite drücken und -1 

eingeben 

Spiegeln: 


