GAM Animationen

Korper animieren:

Wenn sie einen Kérper verschieben, kopieren, drehen, spiegeln, ... kénnen sie die
Transformation auch als Bewegung darstellen.

Dazu sind 2 Schritte in verschiedenen Meniis notwendig.

1. Schritt: gewlinschte Kdrper zeichen

Bearbeiten - Verschieben > Koordinaten eingeben und den Haken bei ,animiert®
setzen:
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Es passiert scheinbar nichts!
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Schritt 2:

Bearbeiten = Variablen, Animation auswahlen

Datei | Bearbeiten  20-Objekte  3D-Objekte  Transformieren  Modelieren  Ansicht  Optionen  VRAMLz Dias  Hilfe
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Objekte] duplizieren
Objekt(e] loschen
alle FUNKT - Objekte loschen

Obijektle] auzblenden
den Rest ausblenden
alle PUMKT - Objekte ausblenden
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Lesezeichen
Meu zeichnen
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Animation anwahlen und Bewegung ansehen

EVariablen Definitionen
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Meuzeichnen, Ausgangspositinnl anwahlen

abhrechen |

Animieren
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Anmerkung:

Eine Animation kann auch mit einer VRML Datei exportiert werden (siehe Exporte).
Nicht vergessen beim VRML Export den Hacken bei ,, Animationen exportieren®
anwahlen. So bewegt sich die VRML Datei im Browser

B VRML O] =]
[T Ausgabe komprimieren (~25%)

¥ Welt zentrieren und skalieren (-10,+10)

¥ vereinfachte (schnelle) Ausgabe Infal

Eléttungswinkelﬁ/u _I _'I
™ aut tisch
automatisc W
= manuell |
1 Himrmel (0]
(
W Animatianen exporieren;

Dauer der Animation; IB Sekunden

[T animierte Objekte transparent

[T Animationen automatisch wiederholen
[T Objekte einzeln animierbar

™ wieder zurick zur Ausgangsposition
[ Stop - Start  ermiglichen

[T Ohjekte zeitversetzt animieren

Die anderen Mdglichkeiten bei den Animationen einfach durch Anklicken ausprobieren.
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