Name:

Bsp. Nr. 31

„Boole’sche Operationen“
Die 4 Boole’schen Operation von Beispiel 29 sollen heute mit GAM nachkonstruiert werden.
Wichtig: Bis jetzt haben wir mit GAM nur vorhandene Objekte (Menu „3-D Objekte“) erzeugt und transformiert (Menu „Transformieren“). Anschließend wurde die Projektdatei gespeichert (z. B. Redl.pro). 

[image: image1.emf]Heute beginnen wir zu modellieren (Menu „Modellieren“). Dabei entstehen völlig neue Objekte. Gam speichert diese Objekte als temporäre Dateien (z. B.  ~6249606.dat). Es ist wichtig, dass du jedes neue Objekt auch als Objekt speicherst: Menu Datei – Objekt speichern unter! Solche Objekte kannst du mit Datei – öffnen und umstellen des Dateifilters in andere Projekte einfügen. 
Zusätzlich wird wie gewohnt das Projekt gespeichert. 

Große Projekte bestehen also aus 1 Projekt-Datei und aus mehreren Objekt-Dateien. Alle zusammengehörigen Dateien sollten in einem Ordner liegen.
Name dieses Ordner: Bsp.nummer Name (z.B. „31 Redl“)

Innerhalb des Ordners kannst du die Dateinamen selbst wählen.

Diese Regeln musst du unbedingt einhalten, sonst hast innerhalb kürzester Zeit ein Chaos!

Jetzt zur Aufgabe: erzeuge eine passende Pyramide und ein passendes Prisma.

Bilde dann der Reihe nach alle möglichen Boole´schen Operationen, speichere die Ergebnisse und stelle alles zu einem Projekt zusammen:
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Erzeuge auch ein VRML-Modell deines Projekts und speichere es in deinem Projektordner. Dein Projektordner sollte jetzt so aussehen: 
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Abgabe: GAM-Ausdruck des fertigen Projekts und Projektordner digital.

Gutes Gelingen! GR










































Günter Redl

13.01.2005









