Name:

Bsp. Nr. 35

	Konstruiere diesen Körper mit GAM.

Abgabe:

· GAM-Ausdruck

· GAM Objektdatei digital
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	Anleitung:

Beginne mit einem Passenden Rohling:
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	Fase die beiden Kanten:
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	Erzeuge einen „Bohrzylinder“ und bringe ihn durch Drehen und Schieben in die richtige Position:
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	Bilde die Differenz:
	[image: image5.emf]

	Erzeuge zwei passende „Stanzquader“, bring diese in die richtigen Positionen und bilde zwei mal die Differenz.
Vergiss nicht, am Ende das neue Objekt als GAM-Objekt zu speichern!
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Gutes Gelingen!
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