GAM

Veranschaulichung von Rissen

Veranschaulichung von Rissen:

Konstrulere 2 K-O rper - |n unserem Fa” 2 Qu ader_ ?e:rbm 20-Objekte  3D-Objekte  Transformieren  Modelieren  &n:

Betrachte die Kérpergruppe in den verschieben
Rissen.

Farbe vor dem Anwéhlen in der Axonometrie-
Ansicht die Flachen verschieden ein.

Von einer Seitenflache missen 2 Kanten oder 3
Punkte angewahlt werden.

Weiters:

(Damit die Kanten zwischen den 2 Quadern
sichtbar sind missen die Kérper vereinigt
werden: Modellieren — Vereinigung)

Mit - Bearbeiten - Schattieren Die Kérpergruppe
einfarben:

Uberlege vor dem Auswahlen der Rissansichten
die Farb- und Flachenzuordnung.

Zuriick:
nachyor
Protokoll

Strgtz
Strgth

3

Objekt{e) duplizieren
Objekk(e] laschen

Ohjekt{e) ausblenden

den Rest ausblenden

alle Gbjekte einblenden
Schattieren
Cbjektinformationen anzeigen
Messen

findern

zuriick an dem Anfang
lekzten Befehl wiederholen
Lesezeichen

Neu zeichnen

Strg+E
Strg+T

Strgtd
Strg+y
Strg+L
Strg+U

L3
3 Chbjektfarbe

Seitenflachenfarbe

Kantenmerkrnal
Streckenlange
Transparenz{vrml)

Variable, Animationen. ..
Benutzerkoordinatensysteme. ..

Konstruieren

Es empfiehlt sich die Risse einzeln und
erst dann in der Gruppe (GAK)
aufzurufen
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GAM Veranschaulichung von Rissen

So koénnten die aussehen Risse erarbeiten:

7

Ab der Version GAM13e kann man durch Gedrilickthalten der rechten Maustaste den
Sichtwinkel verandern.

In Ansichten von hinten und/oder unten haben die Flachen natlrlich keine Farbe da sie

am Beginn nicht eingefarbt wurden.
Eventuell einfarben.

Weitere Arbeit:
Mit eigener Zusammenstellung der Grundkdrper diese Aufgaben wiederholen.

z.B.:

¥
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