GAM Ubung Ebener Schnitt

Ubung: Ebener Schnitt

Konstruiere folgende Ebenenschnitte

1. WAabhle einen beliebigen Quader und schneide diesen mit jeweils zu den
Hauptrissen parallelen Ebenen (siehe Abbildung1).

Abbildung 1

2. Benutze einen Wirfel und schneide diesen mit einer beliebigen Ebene,
sodass das in Abbildung 2 beschriebene Objekt entsteht. (Tipp: Erweiterten
Punktfang benutzen)

Abbildung 2
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