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Dateien mit Animationen 6ffnen

Wenn sie Dateien mit Animationen 6éffnen, missen sie folgendes beachten:

L) & &

Tetraeder.gap Turmbau-01.gap Turmbau-02.gap

& L)

Turmbau-03.g9ap Turmbau-04.gap ‘“Wordach.gap

E) E)

Yardach-mit-Metz-01... Yardach-mit-Metz.gap  Wendeltreppe(l.gap

|

£l £l

D ateiname: ITurmbau-D4.gap j Offnen

(&)

Ahbbrechen

.

D ateityp: I Projektdatei”. gap]

Hier die Datei ,, Turmbau-04.gap*®

Nach dem Offnen erscheinen 2 Fenster:

BT variablen Definitionen

w=0..1,0.025 =l

27 Protokoll Editor

Datei  Bearbeiten

Objekte

—

Farben 1 I
'l Eir 1nfo| Prifen | Lﬁschenl

Transformationen Neuzeichnen, Ausgangspaosition |

abbrechen | schlielen I

D:iDatentgarn 4430121 —

D:\Datertgam?44~30121 Animieren |

D:Datentgam? 429541

D:\Datentgam1 44~23841 [« 1 I soschnell es gsht

EW hellblau

EW hellblau ™ Malistab beibehalten
T(2*0,270.2%1) v zuriick zur Ausgangsposition

EW hellblau
T(30,3"0,3%1)

EWY hellblau

L o

¥ automatisch wiedethalan

Meist ist das Fenster ,Protokoll Editor* hinter dem Fenster ,Variablen Definition®
teilweise verdeckt.
Im Fenster ,Protokoll Editor auf Bearbeiten, Prifen und Ausfiihren klicken:
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Dann sollte die Konstruktion im Hintergrund erscheinen. Man kann jetzt die
Animation wie gewohnt im Fenster ,Variablen Definitionen® starten.
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